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— Predmluva vydavatele

Pfedmluva vydavatele

Po knize Evoluce Pythonu, kterd nabidla pohled na vyvoj jednoho z nejrozsifenéjsich programo-
vacich jazykd, pfichdzi autor s novym titulem zaméfenym na jazyk Go. Tentokrit se soustedi na
prakticky vyvoj backendovych aplikaci, ale opét zstdva u stylu, ktery jde ddl nez jen k samotnym

pravidlim jazyka: snazi se postihnout $ir§{ kontext a vyvojové souvislosti.

Prestoze jazyk Go a Python jsou v mnoha ohledech odlisné, autor pfistupuje k tématu podobné
—vécné, s dirazem na srozumitelnost a vyuzitelnost v praxi. Text neni psn jako uéebnice, ale spis
jako pravodce pro vyvojife, ktefi hledaji praktické odpovédi i prostor pro vlastni uvahy.

Jsme radi, Ze miZeme tuto knihu nabidnout ¢tendfim, ktefi se o jazyk Go zajimaji nebo s nim jiz
pracuji, a zdrove si ceni otevieného pohledu, ktery autor k tématu pFindsi.

Za cely tym Edice CZ.NIC pifejeme piijemné ¢teni.
Praba, 19. cervna 2025
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— Ptedmluva

Pfedmluva

V soucasnosti se mohou vyvojéfi setkat s celou fadou programovacich jazyka. Tyto aktivné pou-
Zivané programovaci jazyky se od sebe v mnoha oblastech odliuji a taktéz se nasazuji v riznych
oblastech I'T. Mezi jeden z nejpopuldrnéjsich programovacich jazyka soucasnosti patii i progra-
movaci jazyk nazvany Go, s jehoZ moZnostmi se podrobnéji sezndmime v této knize. Jednd se
o vykonny kompilovany a taktéz o silné typovany programovaci jazyk, ktery je navrzen takovym
zpusobem, Ze zaklady tohoto jazyka je mozné se naucit doslova za nékolik hodin a jiZ za pfiblizné
tyden ¢&i ¢trndct dni je v ném mozné tvofit aplikace uréené pro produkéni nasazeni. V soucasnosti
tvofi aplikace a néstroje vyvinuté v jazyku Go jadro vétsiny komponent ekosystému tzv. kontejne-
ri. V Go je naprogramovén napfiklad Kubernetes, OpenShift, Podman, Docker, Prometheus, ale
i dalsi populdrni néstroje, mezi které pati{ NAT'S, MinlO ¢ NSQ.
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1 Uvod

V souasnosti se miZeme ve vyvojifské praxi setkat s celou fadou programovacich jazyki. Tyto
aktivné pouzivané programovaci jazyky se od sebe pochopitelné v mnoha oblastech odlisuji a tak-
téz se nasazuji v riznych oblastech IT (nékteré na frontendu, dal§i spiSe na backendu, v oblasti
datové analyzy atd.). Mezi jeden z nejpopuldrngjsich programovacich jazykd soucasnosti patii
i programovaci jazyk nazvany Go, s jehoz moznostmi se podrobnéji sezndmime v této knize.

Jedna se o vykonny kompilovany (pteklidany) a taktéz o silné typovany programovaci jazyk, ktery
je navrzen takovym zpusobem, Ze zdklady tohoto jazyka je mozné se naucit doslova za nékolik
hodin a jiZ za pfiblizné tyden ¢ ¢trndct dni je v ném mozné tvofit aplikace uréené pro produkéni
nasazeni. Taktéz se jednd o jazyk, jenz je uréen pro vyvoj sluzeb (resp. mozna pfesnéji fe¢eno mi-
krosluzeb) popf. ndstroji ovlddanych z piikazového Fadku. V soucasnosti tvoii aplikace a ndstroje
vyvinuté v jazyku Go jadro vétsiny komponent ekosystému tzv. kontejnert (conzainers). Konkrétné
to znamend, Ze v Go je naprogramovén naptiklad Kubernetes, OpenShift, Podman, Docker, Pro-
metheus, ale i dal§{ populdrni nastroje, mezi které patfi NATS, Minio ¢ NSQ.

1.1 Autofi jazyka Go

Go pfi svém pfedstaveni vzbudil ohlas nejenom kvili svym technickym vlastnostem, ale i diky
tomu, Ze pochdzi z ,dilny“ Google a taktéZ proto, Ze za jeho designem stoji mj. i dvé slavné osob-
nosti z oblasti informatiky: Rob ,,Commander* Pike a Ken Thompson.

1.2 Go nebo Golang?

Oficidlni nazev tohoto programovaciho jazyka je Go. To je ovéem pomérné nestastné zvolené
jméno, protoze Go je jak ndzev zndmé deskové hry, tak i bézné slovo v angli¢ting. To zptisobuje
problémy pii vyhledavini dal$ich informaci o tomto jazyku a mj. i z tohoto divodu se pomérné
Casto setkdme i s oznatenim Golang (Go language). V této knize se ovSem budeme drzet oficidl-
niho jména Go.
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2 Jazyk Go v soucasnosti

V soucasnosti nalezneme aplikace a sluzby psané v jazyce Go pfedev§im na serverech, tedy na back
endu. V Go je naprogramovina pomérné velkd &dst sluzeb souvisejicich s kontejnery, ale taktéz
nékteré databdze (napfiklad CockroachDB), rizné formy message brokert atd. Pro zajimavost se
o nékterych téchto technologiich alespoil ve stru¢nosti zminime.

2.1 Podman

Podman neboli pod manager je néstroj uréeny pro spravu kontejnerd. Vyuziva knihovnu 1ibpod
a nabizi rozhrani (API) pro spravu Zivotniho cyklu kontejnert, jednotlivych podd, obrazi (image)
i svazki. Dulezité je, Ze rozhrani Podmanu je kompatibilni s rozhranim znimého systému Docker,
takZe administrdtofi, ktef{ znaji Docker, mohou na Podmana snadno pfejit. A podobné jako
Docker nabizi Docker Desktop je mozné v piipadé systému Podman vyuzivat Podman Desktop.

2.2 Kubernetes

Kubernetes je systém uréeny pro takzvanou orchestraci virtualizace provédénou na urovni ope-
raéniho systému. Pivodné jej vyvinula spolecnost Google (ta stdla i za vyvojem samotného Go)
a jako podfizené néstroje podporuje napiiklad znamy Docker ale i vy$e zminény Podman. S vyu-
zitim Kubernetes je mozné spoustét vybrané a nakonfigurované tlohy v takzvanych kontejnerech.
Diky tomu se velmi asto pouziva v cloudovych feenich, datovych centrech atd.

2.3 MinlO

Velmi uspésnym projektem napsanym v jazyce Go je MinlO. Jednd se o sadu nékolika sluzeb
a néstroju, které uzivatelim poskytuji distribuované datové ulozisté uréené pro ukladdni obecnych
(nestrukturovanych) dat. Typicky se jednd o soubory pouzivané v oblasti Al (Artifical Intelli-
gence) a ML (Machine Learning), oviem kromé téchto populdrnich (a vlastné do zna¢né miry
i médnich) oblasti IT je pochopitelné mozné sluzbu MinIO pouzit i pro ukladani logti, soubort,
k nimz je zapotiebi rychle pfistupovat z mnoha riznych, mnohdy vzdjemné vzddlenych oblasti
(zde vyuzijeme moznost distribuovaného systému), jako centrédlni ulozisté dokumentd, obrazka,
videi, pochopitelné i obrazii souborovych systémi pro Docker apod. MinIO dosahuje velmi slusné
rychlosti pfistupu k datim (pfi vhodné nadimenzované siti, kterd je vétdinou limitujicim fakto-
rem) a mj. i diky velmi dobré stabilité ukazuje pfednosti programovaciho jazyka Go, ve kterém je
cely systém naprogramovin.

Jednim z nejdilezitéjsich a v dusledku i nejprakti¢téjsich vlastnosti projektu MinlO je fakt, ze
se pro pfistup k datim pouzivi stejnd technologie, jakd je implementovdna i v populdrni sluzbé
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Amazon S3 & moznd presnéji AWS S3.To mj. znamena, Ze dodavany MinlO Client SDK muze
slouzit jak pro pfistup k datim uloZenym v Miniu, tak i k datim uloZenym ve cloudu na S3. Diky
tomu lze napiiklad snadnéji nastavit konfiguraci pro vyvoj, konfiguraci CI, zajistit si moZnost
vyuziti vefejného cloudu (S3) nebo naopak privitniho cloudu (zaloZeného na Miniu) atd.

2.3.1 NATS

Systém NATS patii mezi takzvané message brokery, cozZ jsou systémy urcené pro dorucovani,
uklddani a redistribuci zprav. NAT'S je pomérné uspésny projekt, jenz je vyvinut pravé v progra-
movacim jazyce Go, coz mu do zna¢né miry zajistuje stabilitu i Skdlovatelnost. To jsou ostatné
vlastnosti, které u message brokert vétsinou ocekdvime. NATS v soucasnosti pomérné zdarné
konkuruje dal$im message brokerim, mezi které patfi naptiklad RabbitMQ, ActiveMQ_(Arte-
mis), IBM MQ _atd.

2.3.2 NATS JetStream

Soucdsti projektu NATS je i technologie nazvand NATS JetStream. S jejim vyuzitim lze rea-
lizovat takzvany streaming zprdv s podobnymi vlastnostmi, jaké nalezneme u ,konkurenéniho®
projektu Apache Katka. NATS JetStream pouzivd klasicky systém (server) NATS, ktery navic
dopliluje o takzvany storage, tj. o technologii uréenou pro uklddini zprav (nékdy nazyvanych i za-
znamy — record) do perzistentniho tlozisté, kterym miize byt rela¢ni databdze &i soubor resp. sku-
pina soubortL.

2.3.3NSQ

V jazyce Go je vytvofen i dal$i message broker nazvany nsq. Ten se skladd z nékolika samostatné
spousténych uzld, které mezi sebou vhodnym zptasobem komunikuji. Vyhodou a jednou ze zi-
kladnich vlastnosti nsq je fakt, Ze zpiisob jeho névrhu poéita s tim, Ze jednotlivé uzly mohou byt
po né&jakou dobu nedostupné a pfitom systém jako celek by mél byt stile pouzitelny. Jednd se tedy
o architekturu vhodnou pro nasazeni do dnesniho hybridni prostfedi se systémy bézicimi v clou-
du, lokdlné v kontejneru, na dedikovanych serverech atd.

2.3.4 FZF

Jednim z néstroji psanych v Go, které se t€8i pomérné znaéné popularité, je utilita nazvand fzfne-
boli ,,command-line fuzzy finder®. Zakladni funkce fZfje ve skute¢nosti velmi jednoduchd a vlast-
né i typicky ,unixovska“. Néstroj fzf totiz na svém standardnim vstupu (sz4in) ziska libovolny se-
znam, ktery ndsledné zobrazi a necha uzivatele vybrat jednu polozku z tohoto seznamu. Vysledek
nisledné pfedd na svij standardni vystup (szdou?) pro dalsi zpracovini. To pravdépodobné nezni
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moc bombasticky ani pfili§ uzite¢né, ovSem samotny vybér polozky ze seznamu je plné interaktiv-
ni a podporuje takzvany ,fuzzy” vybér (snadno pouzitelny je i pro ty uzivatele, ktefi neznaji regu-
larni vyrazy). A pfedevsim — nejvétsi sila fzf'spocivd v tom, Ze tento ndstroj je mozné kombinovat
s vybranymi standardnimi p¥ikazy popf. dal§imi utilitami, v§ude tam, kde je nutné vybrat hodnotu
ze seznamu (platného naptiklad v néjakém kontextu).

27



— 2 Jazyk Gov soucasnosti

28



3 Goadalsi
programovaci

jazyky






— 3 Go a dalsi programovacijazyky

3 Go a dalsi programovaci jazyky

Programovaci jazyk Go a jeho zakladni knihovny byly pivodné navrzeny takovym zpisobem,
aby se v Go daly efektivné psit rizné sitové aplikace, které by idedlné nemély trpét potencidlnimi
vykonnostnimi problémy nebo bezpeénostnimi dirami typu ,bufter overflow® atd. Pravé z toho
dtvodu, Ze sitové a serverové aplikace musi v typické konfiguraci obsluhovat velké mnozstvi sou-
bézné providénych pozadavky, byly do jazyka Go piidany jiz v Gvodni kapitole zminéné gorutiny
a kandly. A nutno Fici, Ze Go se v této oblasti skute¢né velmi asto pouzivd. Taktéz se predpoklada-
lo, Ze se jazyk Go bude pouzivat pro vyvoj téch aplikaci, které jsou v soucasnosti psany v jazycich C
& C++ (moznd i v Rustu). Tento piechod sice skute¢né ¢dstecné nastal, ovem prozatim ne v piilis
velké mife (a to se bavime o pouZiti v serverovych a desktopovych aplikacich, protoze v oblasti
mikrofadi¢i se s jazykem Go sice laboruje, ale pfedevsim u relativné vykonnych MCU typicky za-
lozenych na &ipech Cortex-M, nikoli na malych osmibitovych a Sestnéctibitovych mikrofadicich).

3.1 Od Pythonu ke Go?

zminili v ivodu — programovaci jazyk Go a jeho relativni snadnost pouziti a poskytované moz-
nosti objevili vyvojafi, ktefi psali své sitové a specidlné pak webové aplikace v Pythonu, Ruby ¢
JavaScriptu/TypeScriptu. Piepis takovych aplikaci do jazyka Go mnohdy znamenal fadovy a né-
kdy i dvoutddovy (tedy 100x a vice) nérist vykonu téchto aplikaci. Do jisté miry je ndrist vykonu
zpusobem pfekladem do nativniho kédu, ovSem nesmime zapomenout na gorutiny, které nejsou
(na rozdil od klasickych vliken) pfili§ nirocné na pamét, takze se miZeme setkat s aplikacemi,
v nichz bez vétsich problémii bézi stovky &i dokonce tisice gorutin (coz si ostatné jesté ukdzeme
v prakticky zaméfené Cdsti této knihy).

3.2 Go z pohledu vyvojare

Go je staticky typovany programovaci jazyk a programy, které jsou v ném napsény, jsou kompi-
lovany (pfekldddny) do nativniho kédu (nékdy se setkime s pfesnéj$im oznacenim strojovy kdd
neboli machine code). Pouziti statickych datovych typd vede k tvorbé bezpecnéjsiho kédu a spo-
le¢né s vyse uvedenym konceptem piekladu do strojového kédu jsou vysledné aplikace velmi
rychlé, zejména v porovnani s aplikacemi naprogramovanymi napfiklad v Pythonu & v dalsich
interpretovanych jazycich.

Programovaci jazyk Go navic programatorim nabizi i koncept vyse zminénych gorutin a kanala

pouzivanych pfi komunikaci mezi gorutinami. Diky tomu Ize velmi snadno a pfedevsim bezpe¢né
psat aplikace, jejichZ ¢asti bézi soub&ziné (concurrently) & dokonce paralelné.
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3.3 Go neni ,pouze” vylepSeny programovaci jazyk C

Mezi autory ndvrhu i prvni implementace programovaciho jazyka Go patfi mj. i Ken Thompson.
Kdyz si uvédomime, Ze Ken vytvofil i (dnes prehistoricky) programovaci jazyk B, ktery je pied-
chidcem slavného jazyka C, mohlo by se zdit, Ze Go bude pouhym vylepenim programovaciho
jazyka C (napfiklad néjakd obdoba jazyka C++). Je sice pravda, ze Go alespori ¢dste¢né z progra-
movactho jazyka C skutecné vychazi, ovSem z hlediska syntaxe jsou si mnohem blizsi naptiklad

jazyky C a Java, nez C a Go.

Tvarci programovaciho jazyka Go se navic snazili poucit se z nékterych problematickych rysa
jazyka C a taktéz C++. Z tohoto divodu navrhli Go takovym zptlisobem, aby byla jeho syntaxe
jednodussi a sndze pochopitelna (sami se po prohlédnuti zdrojovych kédi miiZete rozhodnout, do
jaké miry se to splnilo). Samotny jazyk je velmi konzervativni a néktei{ kritici dokonce (s nadsdz-
kou) tvrdi, Ze zcela ignoruje viechny novinky, které se na poli programovacich jazyki za posled-
nich dvacet let objevily.

3.4 Automaticka sprava paméti

Navic se tviirci jazyka Go zaméfFili i na daldi typické problémy, s nimiz se musi vypofadat prakticky
vsichni programdtofi pouzivajici jazyky C, C++ a vlastné i uzivatelé Rustu (ti nepfimo): jednd se
o problematiku spravy paméti a uvoltiovani zdroji (resources) a v neposledni fadé i o podporu pro
paralelni béh ¢dsti programu, napfiklad ¢dsti komunikujicich pfes sit, pracujicich se souborovym
systémem atd. Z tohoto divodu byly pfimo do jazyka Go pfidiny dvé dulezité technologie: auto-
maticky spravce paméti a jiz vySe zminéné gorutiny (goroutines). S obéma témito technologiemi se
podrobnéji sezndmime v navazujicich kapitolach.

Pozndmka: na tomto misté je vhodné si uvédomit, Ze pouziti automatického spravce paméti prendsi idst
problémii (které by jinak musel 7esit programdtor) do takzvaného runtime, coZ se milZe negativné proje-
vit na vykonu aplikace (zpomalent aplikace, vétsi ndaroky na kapacitu haldy, musi se pocitat i s okamziky,
kdy je aplikace pozastavena apod.). Vlivem spravce paméti na vykon se budeme zabyvat v samostatné
kapitole, takze zde jen bez dalsich ditkazii uvedme, Ze automaticky spravce paméti implementovany
v jazyku Go nemd vétsi negativni vliv na dobu startu aplikaci (ostatné, nemusi se napriklad spoustét
ani virtudlni stroj ani inicializovat interpret), spotieba paméti je vsak priimérné vétsi, nez v pripadé
C/C++, ale na drubou stranu mensi, nez je tomu pri porovndni s obdobnymi aplikacemi psanymi v Jave.
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3.5 Minimalisticky pojaty programovaci jazyk

Neékteré technologie naopak do jazyka Go piidany nebyly, a to z toho divodu, aby byl jazyk snad-
no pouzitelny a navic i snadno implementovatelny. Pravé fakt, ze se v Go zpocdtku neobjevily dnes
jiz Siroce akceptované technologie, jako je obsluha vyjimek ¢ price s generickymi datovymi typy,
byl pomérné Casto kritizovdn; ovéem Go se postupné méni a pfidavaji se do néj dal§{ vlastnosti.
Ovsem tyto nové vlastnosti jsou pfidiviny relativné pomalu a pomérné konzervativnim zpuso-
bem, coz je podle nazoru autora této knihy v této oblasti jen dobfe. Posledni velkou zménou je

pfidéni podpory pro generické datové typy.
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4 Instalace prekladace jazyka Go i dalSich podpiirnych nastroju

I kdyz existuji riznd webovd ,,piskovisté®, ve kterych je mozné si vyzkouset zéklady programova-
ciho jazyka Go, je pro vyuku tohoto jazyka vyhodnéjsi pfim4 instalace viech zdkladnich néstroji
Go, tj. jak vlastniho piekladace, tak i ndstroji pro naformétovéni zdrojovych kédi, instalaci mo-
dulg, prohliZeni ndpovédy atd. Instalace Go se pochopitelné li§i podle toho, jaky operaéni systém
pouzivite. Z tohoto divodu je popis instalace rozdélen do nékolika ¢dsti — instalace Go na systé-
mu Microsoft Windows a instalace na vybranych distribucich Linuxu.

4.1 Instalace v operaénim systému Microsoft Windows

Instalace néstroji jazyka Go pro operacni systém Microsoft Windows je snadnd a pomérné rychld.
Postacuje pfejit na stranku https://go.dev/. Kromé dalsich informaci zde nalezneme tlacitka Ger
Started a Download. Stiskneme tlacitko Download a po pfechodu na dali stranku v sekci nazvané
Featured downloads (zhruba v poloviné obrazovky) nalezneme i instaldtor néstroji Go pro systém
Microsoft Windows. V dobé psani této knihy se jednd o soubor gol.24.2.windows-amd64.msi, ov-
$em Cislo verze se pochopitelné bude postupné zvysovat. Tento soubor je nutné stdhnout a spustit.
Dalsi kroky instalace jsou snadné — instaldtor se spusti, ponechaji se vSechna vychozi nastaveni
a tla¢itkem Next se postupné instalace dokondi. Nasledné si spustte konzoli (postacuje cmd.exe)
a v ni napiste ptikaz:

g0

V piipadgé, Ze instalace probéhla v pofadku, méla by se vypsat ndpovéda k ndstrojiim jazyka Go.

4.2 Instalace v operaénim systému Linux

Instalace jazyka Go v operaénim systému Linux se li§{ v zdvislosti na tom, jakou konkrétni dis-
tribuci pouzivate a jaky mad tato distribuce systém pro spravu bali¢ka. V soucasnosti se pouzivd
nékolik spravel balicki, oviem nejcastéji se pravdépodobné setkdte se systémem nazvanym yum
(Yellowdog Updater Modified) resp. jeho ndsledovnikem dnf, nebo s nastrojem apt (Advanced Pac-
kage Tool). Z tohoto divodu byly pro tcely popisu instalace Go vybrany dva typy distribuci Linu-
xu. Do prvni skupiny patii Fedora, do skupiny druhé pak Ubuntu a Linux Mint.

4.2.1 Instalace do distribuce Fedora

Popisme si nyni instalaci zdkladnich nastroji programovaciho jazyka Go do distribuce Fedora.
Instalace bude na viech tfech poslednich vydanich Fedory prakticky totozn, takze se zaméfme
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na Fedoru 40, pro niz byl vytvofen balitek s Go verze 1.23.8 (coz je v soucasnosti stabilni verze
tohoto jazyka). Instalaci provedeme bud pfimo z termindlu s pfihldSenym superuzivatelem (roo-
tem) pfikazem:

dnf install golang

ernativné samozfejmé muiZzeme pouzit instalaci s Zitim ndstroje sudo, pokud ma ovSem
Alternat t instal t t do, pokud
pfihlaseny uzivatel pfislusna prava:

sudo dnf install golang

V obou pfipadech by méla instalace probéhnout prakticky totoznym zpiisobem:

Package Architecture Version Repository Size
Installing:

golang x86_64 1.23.8-1.fc40 updates 667 k
Installing dependencies:

go-filesystem x86_64 3.5.0-1.fc40 fedora 8.8 k
golang-bin x86_64 1.23.8-1.fc40 updates 27 M
golang-src noarch 1.23.8-1.fc40 updates 13 M
libserf x86_64 1.3.10-5.fc40 fedora 59 k
subversion-1ibs x86_64 1.14.4-1.fc40 updates 1.5 M
Installing weak dependencies:

mercurial x86_64 6.7.4-3.fc40 updates 6.4 M
python3-fb-re2 x86_64 1.0.7-15.fc40 fedora 23 k
subversion x86_64 1.14.4-1.fc40 updates 1.0 M

Transaction Summary

Install 9 Packages
Total download size: 50 M
Installed size: 239 M

Is this ok [y/N]:

Po odpovédi , Y* se instalace rozbéhne a pochopitelné se nijak zasadné nelisi od instalace jakého-

koli jiného balicku:
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Downloading Packages:
(1/9): go-filesystem-3.5.0-1.fc40.x86_64.rpm 113 kB/s | 8.8 kB
00:00

Running transaction

Running scriptlet: golang-1.23.8-1.fc40.x86_64 1/1
Installed:

go-filesystem-3.5.0-1.fc40.x86_64 golang-1.23.8-1.fc40.x86_64 golang-
bin-1.23.8-1.fc40.x86_64

golang-src-1.23.8-1.fc40.noarch libserf-1.3.10-5.fc40.x86_64

mercurial-6.7.4-3.fc40.x86_64
python3-fb-re2-1.0.7-15.fc40.x86_64 subversion-1.14.4-1.fc40.x86_64 subversion-
libs-1.14.4-1.fc40.x86_64

Complete!

Pov§imnéte si, Ze se po nainstalovini rozbali pfiblizné 239 MB dat, coz je sice pomérné velkd
hodnota, ovsem je vhodné si uvédomit, Ze se kromé samotného piekladace jazyka Go nainstaluji
i dal§i podptirné nastroje (formatoval zdrojového kédu atd.), celd zakladni knihovna Go, zdrojové
kédy zakladni knihovny (ty slouzi pro éteni dokumentace) atd. Samotny ekosystém jazyka Go se
vSemi svymi néstroji vyZaduje necelych 300 MB diskového prostoru.

4.2.2 Ubuntu a Mint

V distribucich Ubuntu a Mint se jako spravce balicki pouzivé ndstroj apt (Advanced Package Tool).

Instalaci Go mtZzeme provést bud jako administrator (root) pfikazem:
apt install golang

nebo lze, jako na Fedofe, pouzit pfikaz sudo, ovem za piedpokladu, Ze jste souddsti skupiny uzi-
vateld, ktefi mohou ziskat administratorskd prava:

sudo apt install golang
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Pribéh instalace probiha zhruba nasledovné:

Reading package lists... Done
Building dependency tree... Done
Reading state information... Done

The following additional packages will be installed:

golang-1.23 golang-1.23-doc golang-1.23-go golang-1.23-src golang-doc
golang-go golang-src

Suggested packages:

bzr | brz mercurial subversion

The following NEW packages will be installed:

golang golang-1.23 golang-1.23-doc golang-1.23-go golang-1.23-src
golang-doc

golang-go golang-src

0 upgraded, 8 newly installed, © to remove and 623 not upgraded.
Need to get 82,5 MB of archives.

After this operation, 438 MB of additional disk space will be used.

4.2.3 Lokalni instalace

V pfipadé, Ze nemite préva administritora (a ani moznost pouzit ptikaz sudo) lze instala-
ci néstroju jazyka Go provést i lokdlné — pouze pro pfihlaseného uzivatele. Opét piejdéte na
stranku https://go.dev/, na niz nalezneme tlacitka Ger Started a Download. Stiskneme tlacitko
Download a po ptechodu na daldi strinku v sekci nazvané Featured downloads nalezneme i ba-
litek s Go pro Linux (takzvany farball). V dobé psani této knihy se jednd o soubor se jménem
gol1.24.2.linux-amd64.tar.gz. Ten stihneme a pfesuneme do vhodného adresife, napiiklad do do-
movského adresife uzivatele. V tomto adreséfi stali otevfit termindl (konzoli) a napsat piikaz pro
rozbaleni stazeného tarballu:

tar xvfz gol.24.2.1linux-amd64.tar.gz

Po rozbaleni vznikne adresdf nazvany go. Nastavte si cestu do podadresafe go/bin:

PATH=go/bin:$PATH

Nyni by mél byt dostupny ptikaz go i dalsi piikazy ekosystému jazyka Go.
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4.3 Kontrola, zda je Go nainstalovan korektné

Po instalaci zdkladnich ndstroji programovaciho jazyka Go je vhodné si otestovat, jestli jsou tyto
nastroje skutecné pouzitelné. Vétsina nabizenych funkci je dostupna pfes ,univerzalni“ pfikaz go.
V piipadé, Ze na termindl (konzoli) zapiSeme pouze tento piikaz bez dalsich dopliiujicich infor-
maci, méla by se vypsat kratkd nipovéda:

Go is a tool for managing Go source code.

Usage:

go <command> [arguments]

The commands are:

bug start a bug report

build compile packages and dependencies

clean remove object files and cached files

doc show documentation for package or symbol

env print Go environment information

fix update packages to use new APIs

fmt gofmt (reformat) package sources

generate generate Go files by processing source

get add dependencies to current module and install them
install compile and install packages and dependencies
list list packages or modules

mod module maintenance

work workspace maintenance

run compile and run Go program

test test packages

tool run specified go tool

version print Go version

vet report likely mistakes in packages

Use "go help <command>" for more information about a command.

Additional help topics:

buildconstraint build constraints

buildmode build modes

C calling between Go and C
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cache build and test caching

environment environment variables

filetype file types

go.mod the go.mod file

gopath GOPATH environment variable

goproxy module proxy protocol

importpath import path syntax

modules modules, module versions, and more
module-auth module authentication using go.sum
packages package lists and patterns

private configuration for downloading non-public code
testflag testing flags

testfunc testing functions

vcs controlling version control with GOVCS

Use "go help <topic>" for more information about that topic.

4.3.1 Ovéreni verze jazyka Go

Pro zalatek si vypiSeme, kterd verze jazyka Go je vlastné aktudlné dostupnd. K tomuto tcelu slouzi
nasledujici varianta jiz vy$e zminéného ptikazu go:

go version

V ptipadg, Ze jste si nainstalovali Go verze 1.23.3 na 64bitové architektufe x86-64 (zndmé téz pod
oznalenim AMD64), méla by se na plochu termindlu vypsat ndsledujici zprava:

go version go0l.23.3 linux/amd64
Pfi instalaci stardi verze Go se pochopitelné vypiSe odlisnd verze jazyka. Opét si uvedme piiklad:
go version go0l.22.1 linux/amd64
V této kapitole jsme si ukazali instalaci jazyka Go ve verzi 1.23 popi. 1.24. Ve skute¢nosti budou
viechny demonstracni priklady pracovat i ve starsi verzi 1.22 (a mnohé i ve starsich verzich, teore-

ticky i verze 1.9 atd.). Go je v tomto ohledu velmi konzervativni a i kdyz se jazyk postupné vyviji,
zachovivi si zpétnou kompatibilitu.
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4.3.2 Proménné prostiedi pouzivané jazykem Go

V nékterych situacich je nutné si ovéfit konfiguraci Go. Pro zobrazeni vSech proménnych, které
ovliviiuji chovini Go, se pouzivé piikaz:

go env

GO111MODULE=""

GOARCH="amd64'

GOBIN=""
GOCACHE="'/home/ptisnovs/.cache/go-build'
GOENV="'/home/ptisnovs/.config/go/env'
GOEXE=""

GOEXPERIMENT=""

GOFLAGS=""

GOHOSTARCH="amd64 '

GOHOSTOS="'1linux"'

GOINSECURE=""
GOMODCACHE="/home/ptisnovs/go/pkg/mod"
GONOPROXY=""

GONOSUMDB=""

GO0S="'linux"'
GOPATH="'/home/ptisnovs/go"'

Samoziejmé je mozné si nechat vypsat jen jednu konkrétni hodnotu, napfiklad:

go env GOPATH
/home/ptisnovs/go
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